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二、说明、目录、图表目录

        我国游戏直播行业在历经2018-2019年的爆发增长期以后，在2019年开始进入精细化运营的

成熟期。尽管行业扩张速度有不断下降的趋势，但在投融资规模加大、盈利模式多元化以及

内容IP不断丰富优化等因素的驱动下，游戏直播行业的市场规模有望得到进一步扩张。  

        2014-2019年，我国游戏直播行业市场规模迅速扩张。2014年中国游戏直播行业市场规模仅

为4.3亿元。2018年中国游戏直播行业市场规模突破10亿元，同比增长了1.72倍，成为游戏直播

行业增长的爆发成长年，此后连续3年，行业均保持1.7倍以上的增长速度，年均复合增长率高

达95.18%。到了2019年中国游戏直播行业市场规模达到32.1亿元，截止到2019年中国游戏直播

行业市场规模达到了87亿元，同比增长171%。总而言之，近几年，得益于游戏直播平台收入

多元化以及运营秀场化的趋势，行业得到了稳步快速的发展。
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